oooooo NOUVELLES REGLES 2017

4K PROVINCE DE
=% LUXEMBOURG

FIBA:
Regles 2017

Aide-mémoire
Officiels de Table




Le banc d'équipe

lhﬁ!‘“ aizz\si 416 424*
I L
\ Lo L..
ateurs

7 remplagants 7 accompagn




Devoirs des coaches

Le coach doit fournir la liste des participants au

moins 40 minutes avant le début de la rencontre et

ce, afin de ne pas retarder le début du match.
L'AWBSB fixe le délai a:

— 30 minutes pour les matchs régionauxet

— 20 minutes pour les matchs séniors provinciaux

Cela implique que les officiels de table doivent étre

aussi préts pour préparer la feuille de marque

Il convient toujours de faire le nécessaire, afin de ne

pas retarder le début des rencontres




Feuille de marque

e Le marqueur utilisera seulement deux
couleurs pour remplir la feuille de

marque:

— BLEU ou NOIR pour inscrire les

joueurs et les données de la
rencontre et noter la 2¢me et 4éme

périodes et les extra-times

— ROUGE pour noter la 1¢r¢ et 3eme

période de la rencontre




Feuille de marque

Players

* Siune équipe présente

7 [MAYER E

JONES, M.

SMITH, E.

moins de 12 joueurs, les

FRANK, Y.

NANCE, L.

KING, H. (CAP)

cases vides seront

WONG, P

RUSH, S.

MARTINEZ, M.

SANCHES, N.

barrées comme montré

Coach

LOOR, A.

A=

par Ilimage Ci'contre Assistant Coach MONTA, B.




Feuille de marque

Le cinq initial sera inscrit par chaque Time-outs Team fouls

coach, au moins, 10 minutes avant le
=9[10

début de la rencontre u% Extra Pe"ods
o Players

nia.

) : R 001 | MAYER, E
Il sera noté en bleu ou noir, méme 002 | JONES M.

003 | SMITH, E
couleur que pour les noms 004 | FRANK, Y.
010 | NANCE, L.

_— 012 | KING, H. (CAP)
Le marqueur vérifie que les noms 014 |WONG. P

. . 015 | RUSH, S.
inscrits se correspondent avec les 021 | MARTINEZ M.
022 | SANCHES, N.

joueurs sur le terrain en cerclant les 5 |} |024 | MANOS, K.

Coach LOOR, A. /ﬁf_
Assistant Coach MONTA, B.

L)

0| "B | 9| 0| o=

) ] e e

X[ x| x| x| |[RIR) X [RIRIK)= 2

HEHEEEEEHEERE R

o0 ||| D

croix avec un O cercle en rouge




Feuille de marque: Capitaine coach

* Siune équipe présente un capitaine coach, il

sera inscrit de la maniere suivante:

Coach KING, H. (CAP)

Assistant Coach




Feuille de marque

A la fin de la 2¢™me période et a la
fin de la rencontre, le marqueur
tracera une ligne épaisse entre
les espaces qui ont été utilisés et
ceux qui ne I'ont pas été.

A 'expiration du temps de jeu, le
marqueur doit annuler les cases
non utilisées en tracant une ligne

horizontale épaisse.

Time-outs Team fouls
Period @ DXIZISDK] @ DXIRTEDK
Period ® DXIZIEIX] @ [XIRTEIX
E=H Extra periods
].ic::ce. Plavers No. :.;:',. LLFO_%IIS
001 \ MAYER F. 5 @ P,
002 | JONES, M. 8 (X|P|P[P|——
003 | SMITH, E. 9 |X|P,|U|P|P|—
004 | FRANK. Y. 12| X |T,|U,|G
010 | NANCE, L. 18| X)|P [P |U,
012 | KING, H. (CAP) 2|®|P|P
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25 X |P]P]—=
021 | MARTINEZ, M. 33| X|T,[P|P|T, 6
022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,|U,|P|UJGD
024 |MANOS, K. 55| X |P,|D,
Coach LOOR A. 4= C|B,|—
Assistant Coach MONTA, B.




Correction d'erreurs

* Les officiels peuvent a tout moment

corriger sur la feuille de marque, les

erreurs concernant:

— lescore

— Le nombre de fautes

— Le nombredeTM

Le crew chief (arbitre 1 signe les

corrections et si nécessaire

explique sa décision au verso de |la

feuille




Feuille de marque: cloture

 Alafin de la rencontre, les officiels de table
apposent leur signature a coté de leurs noms

* Une nouvelle case a été ajoutée, afin de
noter I'heure de la fin de la rencontre

Scorer N. MAIER /T7\\ Scores Period @
Assistant scorer 0. SABA\/@& Period @
Period @

Timer - Period @
Shot clock operator Extra periods

Crew chief 27 Z/sttun Final Score TeamA _76 Team
Umpire 1 _% Chay Umpire2 _K. Bartok | Name of winni HOQPERS

Captain's signature in case of protest $ﬁ;ﬁ:ﬂ:‘:ﬂ:"




Faute disqualifiante du personnel de banc
Nouvelle pénalité et enregistrement

Une FD contre une Avec B2

avec un "D" dans la

Lo case de la personne | £HIS B B AL
d'équipe sera coach

personne du banc

sanctionnée par 2LF + PB ET




Faute disqualifiante

* Une FD contre un remplacant s'inscrit
001 [MAYER, F 5 [X]D |

* Et

Coach LOOR, A. B,
Assistant Coach MONTA, B.

e Une FD contre un assistant coach s'inscrit

Coach LOOR, A. B,|
Assistant Coach MONTA, B. D




Faute disqualifiante

* Une FD contre un joueur qui a commis sa 5¢me
faute s'inscrit:

015 |RUSH, S. 4 AALRA

* Et

Coach LOOR, A.
Assistant Coach MONTA, B.




Disqualification reste rencontre (GD)

Un joueur sanctionné d'une FT et
d'une FU sera disqualifié pour le

reste de la rencontre

Cette disqualification est inscrite

sur la feuille de marque avec GD

Le marqueur doit prévenir tout
de suite I'arbitre que le joueur
a écopé de deux fautes (FT

et/ou FU)

GD

Time-outs Team fouls

K= Period @ | x| @ XTI
Period ©® X E[’E EBBE
= Extra periods
Li:e:ce Plavers ND.FI::H" zFoglsq .
001 | MAYER. F. 5 |X)]P
002 | JONES, M. 8 |X|P|P|P|—
003 | SMITH, E. 9 |X|P.[UP]P,
004 | FRANK, Y. 12| X |T,|U))G
010 | NANCE, L. 18|X)|P |P |U;
012 | KING, H. (CAP) 2|X|P|P

014 | WONG, P 24

015 | RUSH, S. 25| X [PP]—==
021 | MARTINEZ M. 33| X|T,|P|P.|T,
022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,|U,| P
024 | MANQOS, K. 55| X |P,|D,
Coach LOOR A. A= C,\B,
Assistant Coach  VIONTA, B.




Disqualification reste rencontre (GD)

Les combinaisons suivantes impliquent une GD

— FT+FT
FU + FU

FT +FU

FU+FT

Le capitaine-coach sera aussi disqualifié pour le
reste de la rencontre si I'une des fautes est une
technique personnelle comme coach, marquée
comme "C" sur la feuille du match, donc:

— FU+C=GDou

~ C+FU=GD




Les fautes du coach

Le coach peut étre sanctionné par quatre types de
fautes:

e C,.faute technique pour sa conduite

e B,.faute technique commise par un
membre du banc d’équipe

e B,. faute disqualifiante commise par un
membre du banc d'équipe

e D2: faute disqualifiante commise par
le coach




